PROCEDIMENTOS DE ACESSO DO ESTUDANTE NO SUAP

Primeiro acesso Aluno no SUAP

O objetivo deste manual é orientar o Aluno a realizar o primeiro acesso ao
SUAP para ter acesso aos sistemas disponibilizados pelo IFMT.

Primeiro acesso

Para o aluno que ja possua cadastro no Q-Académico, o aluno devera utilizar o
mesmo e-mail cadastrado no Q-Académico para o cadastramento de sua
senha no SUAP. Para isso, o aluno devera seguir os procedimentos descritos a
seguir.

Caso o aluno nao consiga realizar o cadastro de sua senha no SUAP, por erro no
e-mail, o mesmo devera procurar a Diretoria de Ensino do seu Campus, para
realizar o cadastro de seu e-mail pessoal para recuperagao de senha.

Alterar senha

Para alterar a senha o estudante devera ter um e-mail pessoal cadastrado, que
devera ser realizado pela Diretoria de Ensino do Campus. Para realizar a
alteracdao de senha o estudante devera acessar https://suap.ifmt.edu.br. Clicar
sobre o link Deseja alterar sua senha? como demonstrado na figura abaixo.

sistema unificado de I
administragao publica

Usuario:

Senha;

Esqueceu sua senha?

Deseja alterar sua senha?

O estudante devera preencher a solicitagdo de mudanca de senha com sua

matricula e CPF. Ao clicar em enviar sera enviado um e-mail para alteracao de senha,


https://suap.ifmt.edu.br/

0 e-mail é o cadastrado no tépico anterior.

Inicio » Solicitag3o de mudanca de senha

Solicitacao de mudanca de senha

Usuario: *

Informe a sua matricula, caso seja servidor ou aluno, ou o seu CPF.

CPF:*

Formato: X000 0000

™
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Enviar |

Acesse seu e-mail, clique sobre o link para realizar a alteragdo da senha. Leia

atentamente as instrugoes para criagao da senha. Digite a nova senha e clique em
enviar.

Efetuar mudanca de senha do usuario

Atencdo: A senha deve obedecer 3s seguintes regras:
= Nao conter a matricula ou partes significativas do nome;
= Ter pelo menos 7 caracteres de comprimento;
= Conter caracteres de trés das quatro categorias a seguir:
» Caracteres maitsculos (A-Z)
= Caracteres mindsculos (a-z)
= Nuameros (0-9)
= Simbolos [por exemplo, !, $, #, %)

Senha:*

Confirmacao de senha: *
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